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平面におけるデザインの手法、概念について（その１）

■形の構成によるデザイン

★構成エレメント

図画を構成するための要素を何に置くか

点、線、面（形）、色、素材、空間立体、時間

★構成と心理

構成によって、どのような心理効果を得られるか

放射、開放、閉鎖、図と地、錯視、推測、 像、比率による安定感

★構成手法

要素を構成するための手法としてどのようなものがあるか

バランスと波 、コントラスト、強弱とめりはり、緊張感、ムーブメント、方向

リズム、シンメトリー、グループピング、繰 し、遠 、透視、 影・立体表現

デフォルメ、硬 、アクセント

★制作手法

制作のコンセプトの手法としてどのようなものがあるか

コンポジション、秩序、ポイント、ホワイトスペース、レイアウト、インパクト、

メッセージ、モチーフ、ディストーション

■参考図書

・視 表現̶コンピュータ時代のベーシックデザイン、南 治嘉、グラフィック社

・デジタル＠デザイン、渡辺隆志・由良泰人・有賀妙子、秀和システム

・ヴィジュアルデザイン、日本グラフィックデザイナー協会教育委員会編、六曜社

■ 題

正方形と正円を複数個持ちいて（どちらかだけでも良い）、動きを表現するような作品を描き、次のような感

じを表現せよ。

・浮揚感のあるリズム感

氏名・学籍番号と、各作品のタイトルをつけて、A4用紙一枚に印刷して提出せよ。また、JPEG形式のビット

マップ画像に変換し、指定のフォルダ（public_html/designworks/）に保存し、Web上に公開せよ。なお、ファ

イル名は以下のような形にする。

rhythm_名前.jpg 例：rhythm_TakashiHattori.jpg

メールで担当者にURLを報告されたい。また、授業の感想なども併せて報告されたし。次回の授業時に印刷物

を回収する。また、URLの報告は、次回の授業開始前までとする。

宛先： （水曜日の受講者）yurayura@ht.sfc.keio.ac.jp

（木曜日の受講者）minohara@sfc.keio.ac.jp

表題： design-1




