
Besier Training on Illusrator

2002. Macintosh I Course

■ベジエ曲線と頂点の編集について

ベジエ曲線 ２つの頂点（アンカーポイント）とハンドルから構成される。アンカーポイントとハンドルの間

の線のことを方向線と呼ぶ。１つの曲線のことをパスとも呼ぶ。

　　　 　　

★ペンツール（状況に応じてカーソルの形が微妙に変化する）を使っての描画方法：

頂点（アンカーポイント）を単にクリックしていくと直線用のものに（多 形に）

Shiftキーを押しながら、次の頂点をクリックすると、水平／垂直の位置に置かれる。

頂点をドラッグすると曲線用のものに（方向線がでてくる、この頂点をスムーズポイントとも う）

頂点を再度Optionキーを押しながらドラッグすると がある曲線（コーナーポイント）用のものに

ドラッグするときに、Shiftキーを押すと、水平／垂直方向に、方向線を出せる。

閉曲線にする 最初の頂点（持っていくとカーソルに小さい○が表示される）をクリック／ドラッグ

オープンパスにする 選択ツールに切り替えて（Commandを押す）何もないところをクリック

★直線と曲線をつなげた描画

頂点をクリックして、再度その頂点をドラッグする

→直線から曲線へ

頂点でドラッグしてから、再度その頂点をクリックする

→曲線から直線へ

★ のある曲線（コーナーポイント）の描画

頂点でドラッグして、Optionキーを押しながらドラッグする

★ダイレクト選択ツール（白い矢印）

既にオブジェクトが選択されている→選択ツールと同じ

曲線上の頂点を選択する→その頂点（アンカーポイント）を操作

曲線を選択する→その曲線に関する操作

★ベジェ曲線修正で使うツール

方向線切り替えツール、アンカーポイントの 加／削除ツール

これらのツールやダイレクト選択ツールで後から編集できるので、描画時は少し乱れていても気にせ

ず曲線を描いていくこと

★頂点の編集

頂点の移動

四 のハンドルの移動

頂点のハンドルをなくす 頂点上にハンドルをドラッグイン

頂点のハンドルを出す 方向点切替えツール使って頂点からドラッグアウト

頂点で折り す 方向点切替えツールを使ってハンドルをドラッグ

頂点の 加 加ツール（ペンマークに＋ボタンがついたもの）

頂点の削除 頂点をクリックしてDeleteか、削除ツール（ペンマークにーボタン）
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★練習しよう

♭、扇形、葉っぱ形、のこぎり、 形、６、０、８、Ｑ、Ｂ、Ｄ、Ｐ、Ｒ、２、３、波

などを描いてみる

繰り される波線を描くときには上下中央に３本のグリッド線を引いておき、ロックなどで編集でき

ないようにする。

■その他の重要なツール

鉛筆ツール

→手描き感のある曲線を描きたいときに使う。ただし、不要な頂点が一杯できやすいことが難点であ

る。鉛筆ツールを使ってラフに描き、その後は頂点を減らし、それに伴い残された頂点の方向線を編

集していくという操作を行なう。

ブラシツール（7.0版とそれ以降の版で機能が異なる）

→ブラシツールをOptionキーを押してダブルクリックで、ブラシの詳細を 定できる。ブラシの太

さ、ブラシで描かれる端の形状、および の形状などが 定できる。ブラシを使って描くのは、鉛筆

ツールと似ているが、輪 線などが描けるのが特徴（8.0版からは［パスのオフセット］で同じこと

ができる）。

はさみツール

→パスの途中で切りたいときに使う。パスをクリックする。切られた 分に端点が両方のパスに対し

て けられる。

カッターツール

→四 形などの面積のあるオブジェクトに対して切り裂きたいときに使う。

パスの平均化

→［オブジェクト］メニューから。頂点に対して、ダイレクト選択ツールで選んでおく。複数の頂点

を選ぶときは、Shiftキーを押しながらクリックなどをする。これらの選択された頂点の水平・垂直を

揃えたいときに用いる。同一の場所に２つの点を置きたいときは「２ とも」を選択する。

パスの連結

→［オブジェクト］メニューから。２つのパスの端点となっている（２つの）頂点間を結んで１つの

パスにする。あるいは、これらの端点を、パスの平均化で揃えておいてから、この操作を行なう。い

ずれにせよ、２つの端点をあらかじめ、ダイレクト選択ツールで選んでおく。

なお、パスの連結のときに、パスの平均などで揃えられた同一場所の端点の場合、スムーズポイント

にするか、コーナーポイントにするかダイアログで尋ねてくる場合がある。また、グループ化されて

いるオブジェクトのパスなどの場合、連結ができないというメッセージが表示される。このときは、

グループ化を 除するなどの操作を行なう。２つ以上の点を選んだり、端点以外の頂点が選ばれてい

る場合も、そのようなメッセージが出るので、拡大表示して確かめる。

パスファインダ

→7.0版では［オブジェクト］メニューの［パスファインダ］から、それ以降の版ではフローティン

グパレットにおいて。

複数のパスや、オブジェクトに対して機能する。

合成（合体・交差・中窓・前面／背面オブジェクトで型抜き）、

分割、合流、刈り込み、切り抜き、アウトラインなどが行なえる。

輪 線を作るためによく使われる。

■参考資料

・Adobe Illustrator 8.0日本 版（MacFan Special 4／Mycomムック）、毎日コミュニケーションズ、980円

・ベジェ曲線ドリル（Illustratorで学ぶ）、中村 之、ラピュータ、1800円、4-947752-09-2

・イラストレータ教室9.0、エムディエヌ、3800円、4-8443-5581-3
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